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Resumo

O presente trabalho concentrou esforgcos a fim de caracterizar e explicar a luz da Teoria
dos Jogos, como a concorréncia por veiculos entre os produtores de grdos e agucar afeta
a precificacdo dos fretes agroindustriais. Foram selecionadas séries histdricas que
contemplam os valores dos fretes para ambas as culturas agricolas e a partir da Teoria

dos Jogos foram feitas analises a fim de compreender a situagéo vivida.

Palavras chave: Teoria dos Jogos; Precificagdo; Transporte.



1. Introducéo

O processo por tras da precificacdo dos fretes agroindustriais é extremamente
complexo e dindmico, tendo em vista que os produtos movimentados possuem
perecibilidade e sazonalidade na producdo. Assim é comum que em certas épocas do
ano os produtores de grdos e acucar necessitem contratar o servico de transporte
agricola simultaneamente para viabilizar a comercializagdo de suas respectivas
mercadorias, 0 que gera grande disputa pelos veiculos disponiveis no mercado no
mercado. Logo é natural que sob estas circunstancias o preco do frete seja mais caro
qguando comparado a outras épocas do ano, visto que os proprietarios dos veiculos
possuem maior poder de barganha(NASCIMENTO, 2014).

Frente ao cenario apresentado anteriormente e levando em consideracdo que
frete muitas vezes representa grande parcela do valor final da Commodity no mercado.
O presente trabalho procura responder o seguinte problema de pesquisa “Quais
consequéncias surgem a partir da disputa por veiculos entre diferentes culturas agricolas
que necessitam escoar sua produgdo de maneira simultanea”. Assim o objetivo principal
do trabalho foi, explicar a luz da Teoria dos Jogos como a disputa por caminhdes entre
diferentes culturas agricolas influéncia no processo de precificacdo do servico de frete e
quais sdo as consequéncias para os envolvidos. Tendo em vista 0 objetivo geral se

desdobram os seguintes objetivos especificos:

e Explicar a luz da Teoria dos Jogos, como a concorréncia por veiculos entre
0s produtores de gréos e agucar no estado do Mato Grosso do Sul influencia
no processo de precificagcdo dos fretes na regido;

e Identificar a partir da Teoria dos Jogos qual o tipo de jogo ocorre no caso
proposto, quais séo 0s jogadores e estratégias envolvidas;

e Analisar quais as consequéncias decorrem da interacdo estratégica dos

jogadores.

O trabalho desenvolvido é pertinente, pois embora existam trabalhos que
utilizem da teoria dos jogos para explicar processos de precificagdo, ndo foram
encontradas obras que utilizem a Teoria dos Jogos para compreender a dinamica do
mercado de fretes agroindustriais. A Teoria dos Jogos foi escolhida para a analise dessa

situacdo, pois conforme o visto em Fiani (2015) ela fornece da através de seu



ferramental embasamento tedrico para a compreensao da maneira como individuos irdo
interagir de maneira estratégica em diferentes situa¢fes. Analisar 0 processo de
precificagdo do transporte agricola no Brasil sob um vies tedrico é interessante visto sua
importancia para a agricultura brasileira.De acordo com Caixeta Filho e Martins (2001),
a logistica por tras do escoamento da producdo agricola brasileira é uma das principais
causas da perca de competitividade da mercadoria brasileira no mercado internacional.

De acordo com Verdo et al (2017), o estado do Mato Grosso do Sul nas ultimas
décadas apresentou grande expansdo em sua area cultivada com cana de aclcar
embalado pelas perspectivas de crescimento do consumo de acucar e etanol no mundo
fazendo com que cana de agucar obtivesse destaque em uma regido tradicionalnalmente
dominada pelo cultivo de grdos. Logo nestas areas a concorréncia por entre oS
produtores da regido é grande.

2. Referencial Teorico
2.1 Teoria dos Jogos

De acordo com Bierman et al (2011), a teoria dos jogos procura analisar através
de suas ferramentas como 0s sujeitos envolvidos em uma situacdo caracterizada como
jogo, irdo realizar suas escolhas ponderando as possiveis consequéncias de sua opcao.
Assim a teoria dos jogos transcende o proposto pela teoria classica da probabilidade,
ndo se limitando apenas ao puro acaso, ja que considera 0s aspectos estratégicos dos
jogadores (CHAU, 1996).

De acordo com Moreia (2011), a Teoria dos Jogos consiste em um conjunto de
procedimentos que utilizam de instrumental matematico juntamente com légica para
elaborar estratégias 6timas que de devem ser seguidas em situaces onde ha competicao
entre dois ou mais jogadores. Conforme o destacado por Besanko et al (2014), a Teoria
dos Jogos realiza esforcos afim de apresentar qual o resultado mais provavel ird ocorrer
em um determinado jogo.

Logo, € de fundamental importancia que o leitor compreenda como se
caracteriza um jogo para adentramos mais a fundo na discussédo, de acordo com Fiani
(2015) o jogo pode ser entendido como um conjunto de situagdes onde ocorrem
interacdes estratégias de maneira racional entre seus participantes.

Para Pindyck et al (2011), um jogo é toda e qualquer situacdo onde os
envolvidos irdo realizar escolhas estratégicas que culminaram em recompensas

associadas ao resultado do jogo. Os envolvidos podem ser politicos em busca de votos,



empresas que competem entre si no mercado e culturas agricolas em busca de
caminh®es como veremos mais adiante no decorrer do trabalho.

Fiane (2015), apresenta uma série elementos dos quais julga necessarios ter por
conhecimento para obter uma compreensdo mais lucida sobre o que é um jogo. Estes
elementos juntamente com uma definicdo de jogo trazida pelo autor podem ser
conferidos a seguir. “O jogo nada mais ¢ do que uma representagao formal que permite
a analise das situacdes em que ha agentes, agindo racionalmente”.

e Jogo é um modelo formal: este primeiro elemento traduz a ideia de que o
jogo é modelo formal, pois assumimos que Teoria dos Jogos iré utilizar
técnicas de descricdo e andlise pré estabelecidas.

e InteracBes: Ou seja, cada acdo de um envolvido no jogo culminard em
uma consequéncia para os demais participantes, de modo que no decorrer
do jogo os sujeitos envolvidos irdo interagir entre si.

e Agentes: Os agentes sdo os préprios jogadores, que por sua vez podem
ser uma pessoa isolada ou grupo de individuos que tomaram decisdes.

e Racionalidade: Assumimos que o0s agentes sao dotados de racionalidade
e tomaram suas decisdes buscando atingir seus objetivos.

e Comportamento Estratégico: Esse € um ponto muito importante, pois ao
assumirmos que 0s jogadores assumem comportamento estratégico,
estamos querendo dizer que eles realizaram suas escolhas levando em
consideracdo o fato dela gerar consequéncias para os demais.

Apbs esclarecido o conceito de jogo na concepg¢do da Teoria dos Jogos, notamos
que se trata de um conceito muito abrangente aplicavel a uma infinidade de situacdes
das quais podemos nos deparar ao longo de nossas vidas. Sendo assim, surge a
necessidade de classificar os jogos de acordo com suas especificidades. Moreia (2011),
classifica 0s jogos levando em consideragdo um conjunto de caracteristicas que sao
evidenciadas a seguir.

e Por meio do nimero de jogadores: Os jogos podem conter duas ou n°
pessoas de acordo com o modelo proposto.

e Por meio do resultado total: Os jogos podem ser classificados como de
soma zero ou de soma n&o zero.

e Por meio das estratégias apresentadas: Os jogos podem apresentar

estratégias mistas ou puras. Jogos de estratégia mista sdo aqueles onde



ndo ha ponto de sela em seu resultado, e por isso os participantes
empregam uma estratégia durante certa fragdo de tempo, j& os jogos de
estratégia pura sdo aqueles onde h& ponto de sela na apresentacdo do
resultado e um jogador ndo alterard sua estratégia seja la qual for a
estratégia adotada por seu oponente.

2.2 Jogos Simultaneos

Fiane (2015) apresenta os jogos simultaneos sendo aqueles onde os jogadores
tomam suas decisdes ignorando a dos demais e ndo se importando com as
consequéncias desta no longo prazo. Os jogos simultdneos sdo usualmente
representados pela forma estratégica onde estdo que contidas as estratégias de cada um
dos juntamente com seus payoffs.

De acordo com Fiane (2015) € possivel entender recompensa ou payoff, como
ogue um jogador obtera ao fim do jogo, apds o cruzamento da sua estratégia com a do
seu oponente. A fungdo recompensa tem por finalidade expressar numericamente a
preferéncia de um jogador por o resultado frente a outros possiveis. Cumpre-se dizer
que a funcdo recompensa ndo se configura como unidade de medida da para fins de
comparacdo, ela funciona apenas como uma maneira de expressar numericamente a
preferéncia individual de cada jogador.

Moreia (2011) apresenta 0s jogos simultaneos como aqueles caracterizados por
situacGes onde um jogador toma sua decisdo de maneira independente ao seu oponente,
tal situacdo pode ser traduzida na matriz recompensa vista logo a seguir que ilustra a

interacdo de dois jogadores A e B.

Figural. Matriz de Recompensa

Jogador B
Jogador A B1 B2
Al (4;5) (10;0)
A2 (5,10) (2;5)

Fonte: Fiane (2015)

Na figura 1 observamos que o jogador A pode optar pela estratégia Al ou A2 ao
passo que o jogador B pode escolher entre as estratégias B1 e B2. Assim as
recompensas obtidas por cada um destes sdo condizentes com a combinacdo dos

movimentos realizados por ambos os jogadores, os valores da direita representam as



recompensas do Jogador B, enquanto os valores da esquerda representam a recompensa

do jogador A.

2.3 Jogos Sequenciais

De acordo com Fiane (2015), podemos entender jogos sequenciais como aqueles
onde os participantes do jogo irdo tomar suas decisdes seguindo uma ordem logica,
onde séo levadas em consideracdo as consequéncias futuras e desdobramentos da opgéo
feita.

Nos jogos sequenciais, o principal aspecto a ser levado em conta sdo as reacoes
racionais de jogador frente ao movimento de outro. (Besanko et al 2014).

Os jogos sequéncias sdo formas estendidas de se modelar um jogo usando
arvores de jogos que por sua vez sdo compostas por ramos e nés. Onde os nds sdo
pontos onde o jogador tem de tomar uma decisdo e 0s ramos Sdo a representacdo das
possiveis escolhas que o jogador pode fazer.

Assim Fiani (2015) apresenta como regras para a modelagem uma arvore de
JOgos 0s seguintes pontos:

a) Todo no deve ser precedido por no maximo outro né.

b) Nenhum n6 pode ser ligado a ele mesmo.

c) Todo no devera ser sucessor de um nd inicial

Lourenco (2015), aplicou o conceito de jogos sequenciais para analisar a
competicdo e as estratégias adotadas por duas das principais empresas de TV por
assinatura do municipio de Sao Paulo.

De maneira similar, De Sena (2008), atraves do modelo de jogos sequenciais
realiza um estudo onde analisa o duopodlio exercido por duas empresas aéreas no Brasil,
apontado e estruturando suas estratégias de competicdo adotadas e seus respectivos

desdobramentos.

2.4 Precificagéo dos fretes agroindustriais

Ao decidir precificar um servico ou mercadoria € necessario levar em
consideracdo os inumeros fatores que compdem a formacdo preco, algumas das
principais varidveis que influenciaram na precificacdo dos fretes agroindustriais sdo: a
distancia percorrida, custos operacionais, obtencdo de frete retorno , como ocorrem 0s

processos de carga e descarga, sazonalidade das mercadorias transportadas , demanda
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por transporte em determinadas épocas do ano, necessidades especiais para transportar a
carga desejada , perdas no desdobramento do processo , condig¢do das vias utilizadas,
praticas governamentais , valor do consuntivel, depreciacdo dos veiculos e etc...
(CORRES JR et al. 2001).

Para Caixeta Filho e Martins (2011), quando os agentes de mercado precificam
o0 transporte rodoviario, eles estdo ponderando diversos fatores que incidiram sobre os
sobre o custo total do servico realizado de maneira direta ou indireta como: distancia
percorrida; especificidade da carga transportada e do veiculo utilizado; prazo de entrega
da carga; custos operacionais; sazonalidade da demanda; perdas e avarias;
caracteristicas e aspectos geogréficos das vias utilizadas; pedagios e a possibilidade da
carga de retorno para as zonas de origem.

Berger (1975), no desenrolar de seus estudos sobre transporte rodoviario para
mercadorias agricolas constatou que a distancia é o fator que apresenta maior influencia
sobre a composicdo do custo final do servico, porém fatores como: qualidade das
estradas, intensidade do trénsito, volume de producdo e produto transportado também
podem impactar diretamente no preco final praticado.

Caixeta (1997), apresenta que a sazonalidade na demanda pelos fretes
agroindustrias gera flutuacdes em seu preco, essa situacdo € observada em momentos
como entre 0s meses de mar¢o e junho onde a demanda por transporte cresce em virtude
do apice do escoamento de gréos e aclcar fazendo com que o valor do frete aumente.

Esta situacdo também foi observada por Hijjar (2008), ja que ele nos traz que 0s
precos dos fretes serdo mutaveis de acordo com a demanda por este servi¢o. Assim
regides onde h& maior procura por veiculos para movimentacdo de cargas culminaram

em precos mais elevados

2.5 Teoria dos Jogos aplicada a problemas de Precificacéo

Conforme pode —se observar a Teoria dos Jogos se faz pertinente para explicar
situagbes onde ocorrem interacOes estratégicas entre dois ou mais individuos, desta
forma ela pode ser aplicada para ajudar no entendimento de problemas que envolvam

processos de precificagdo como veremos a seguir.

Ferreira (2005), utiliza a Teoria dos Jogos para a compreensao da
interdependéncia estratégica da NAFTA e da Unido Europeia diante a decisdo de

proteger, seu comércio agricola. A decisdo de proteger ou ndo comércio agricola


http://www.scielo.br/scielo.php?pid=S0103-20032017000300533&script=sci_arttext&tlng=pt#B11

influencia diretamente no valor pago pelos produtos tanto no mercado interno quanto

externo para ambos 0s agentes.

Paiva (2012), aplica a Teoria dos Jogos para analisar o impacto da
implementacdo de trens de alta velocidade no Brasil e em outros paises do mundo.
Assim o autor utiliza da teoria dos jogos para mostrar qual estratégia sera adotada pelos

demais modais de transporte concorrentes frente o surgimento de um novo concorrente.

Da Silva Rocha (2005), aplica a teoria dos jogos para avaliar o lucro esperado de
uma linha aérea operada em duopdlio. O modelo desenvolvido pelo autor possibilitou
estimar o erro na projecdo dos lucros de quando sdo empregados modelos de opcdes
reais exclusivas para avaliacdo de negdcios assim ele encontrou valores mais proximos

da realidade em suas projecoes.

Da Silva et al (2016), realiza um estudo em busca do preco de ideal que deve
ser praticado pelo um hotel na precificacdo seus quartos e servigos, para isso ele segue
as premissas estudadas na Teoria dos Jogos fazendo analises que o permitem encontrar

o0 preco ideal que deve ser praticado ponderando fatores internos e externos ao hotel.

3. Metodologia

Para cumprir o proposto, ou seja, analisar & dindmica do mercado dos fretes
agroindustriais a luz da Teoria dos Jogos, o trabalho realizou uma pesquisa quantitativa
e descritiva, pois traduziu em numeros os fenémenos analisados realizando sua
descricdo (GIL, 2009).

O estudo partiu da analise da media aritmética simples de series histéricas que
contemplam os valores cobrados pelos fretes grdos ( soja e milho) e agUcar na regido de
Dourados — MS de janeiro a dezembro dos anos de 2015 e 2016. Todos os dados
utilizados foram obtidos da base de dados Sifreca, do Grupo de Pesquisa e Extensédo em
Logistica Agroindustrial - ESALQ-LOG.

Em primeiro contato com o problema podemos constatar que a situacéo
apresenta como sujeitos envolvidos produtores que demandam pelo servico de
transporte para comercializar suas mercadorias e proprietarios dos veiculos que podem
escolher qual carga transportar com base em sua recompensa. A regido produtora
escolhida para analise foi a de Sorriso - MS, que por sua vez apresenta grande destaque

na producdo de graos e agucar.



A tabela a seguir contem o valor médio maximo e minimo pago pelo frete em
reais por tonelada e a diferenca percentual entre o valor médximo e minimo praticado. O
valor maximo pago pelo frete foi obtido em um periodo onde os produtores desejam
escoar as producdes de maneira simultanea e o valor minimo foi obtido em um onde ha

0 escoamento de apenas uma das mercadorias.

Figura 2. Valor médio maximo e minimo pago pelo frete em reais por tonelada de

Sorriso — MS a Paranagua.

Produto Maximio Minimo Diferenca %
Acucar 162,9 135,04343 17,1004%
Graos 165,88375 112,56565 32,1418%

Fonte: Elaborado pelo autor

Ao olhar Figura 2 notamos que os periodos onde ha concorréncia por veiculos
entre os produtores de grdos e aclcar fazem com que eles desembolsem em media 25 %
a mais no valor da contratacdo do frete. Os produtores tendem a aceitar pagar a mais
pelo frete visto que necessitam dos veiculos para viabilizar a comercializacdo de suas

mercadorias.

E importante evidenciar que o artigo parte da ideia de que o mercado dos fretes
de grdos e acgucar segue 0s pressupostos de um mercado que se encontra em
concorréncia perfeita, e que ndo estamos levando em consideracdo a existéncia de
contratos que garantem estabilidade dos precos cobrados. Logo os fretes analisados séo
do tipo Spot, ou seja, sdo negociados livremente no mercado e estdo sujeitos a suas
variagOes ja discutidas anteriormente no corpo do trabalho.

Mediante aos fatos citados elaboramos a modelagem de dois tipos de jogos

distintos para compreender a dindmica da situacdo descrita .

3.1 Jogo simultaneo.
A interacdo entre os produtores de grdos e agucar possibilita a formulacdo do
jogo simultaneo ilustrado na Figura 3. Onde os produtores irdo escolher se aumentam

ou mantem sua oferta monetaria para contratacdo do frete.



Figura 3. Matriz de recompensa da interacdo entre os produtores de grdos e agucar.

P. Graos
P. Agucar Manter Aumentar
Manter (7;7) (-5;10)

Aumentar | (10,-5) (5;5)

Fonte: Elaborado pelo autor

O produtor de aglUcar tem como possiveis a¢des Aa= {Manter; Aumentar} que
estdo representadas na coluna da matriz de recompensas da figura 1 e o produtor de soja
tem como a¢des As= {Manter; Aumentar} que estdo representadas na linha da matriz de

recompensas da figura 1.

3.2 Jogo Sequencial.
O jogo sequencial formulado logo abaixo sugere a representacdo da interacédo
obtida entre os produtores de graos, agucar e proprietarios dos veiculos.

Figura 4. Arvore de jogos entre 0s produtores e proprietarios de veiculos

Produtorde Aglicar

Fonte: Elaborado pelo autor

Onde o produtor de grdos ou agucar ird tomar a decisdo de pagar mais ou ndo
pelo transporte da sua producdo ao passo que os proprietarios dos veiculos ja sabendo

dessa decisdo irdo decidir entre transportar ou ndo transportar a carga.
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4. Resultados
4.1 Jogo Simultaneo

Os jogadores envolvidos, produtores de gréos e agucar que desejam movimentar
suas respectivas mercadorias estdo devidamente representados na Figura 5 como P.

Acucar e P. Gréos.

Figura 5. Matriz de recompensa da interacdo entre os produtores de grdos e agucar.

P. Graos
P. Agicar Manter Aumentar
Manter (7;7) (-5;10)
Aumentar | (10,-5) (5;5)

Fonte: Elaborado pelo autor

Ambos os produtores irdo decidir simultaneamente se irdo aumentar ou ndo sua
oferta para contratacdo dos fretes. Assim se ocorrer a situacdo onde um dos produtores
aumenta a oferta, mas o outro ndo, o que decidiu pagar mais pelo servico concentra em
si a oferta de veiculos da regido honrado seus compromissos obtendo um payoff de 10,
porém em contrapartida fara com que o outro o tenha suas movimentacdes
inviabilizadas por falta de veiculos e obtenha um payoff de -5.

H& também a possibilidade, de ambos os produtores pagarem mais pelo frete,
fazendo com que eles dividam entre si a disponibilidade de caminhdes no mercado
culminando em dificuldades pontuais para honrar seus compromissos, essa Situacdo
gera um payoff de 7 para ambos os jogadores.

Vale destacar que os produtores necessitam comercializar sua producéo a fim de
remunerar e viabilizar novos investimentos. Além disso, a capacidade de armazenagem
existente para ambos os produtos é limitada forcando os produtores a escoar suas
respectivas producbes apds um certo periodo.

Logo mediante aos fatos mencionados anteriormente notamos que captar
veiculos e comercializar a producdo € vantajoso para tanto para o produtor de soja
quanto de acucar, e isto fica evidente nos resultados das interacdes acima. Onde para o
P.A a estratégia {Aumentar a oferta } lhe trara maior possibilidade de ganho sendo
assim uma estratégia dominante frente a estratégia {Manter a oferta } fazendo com que

a estrategia {Manter a oferta } seja descartada. Essa situacdo se repete para 0s
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produtores de grdos logo ambos produtores adotam a estratégia {Aumentar a oferta}
gerando o equilibrio de Nash no ponto com payoff (5:5).

4.2 Jogo Sequencial

Ao analisar o jogo proposto, nos deparamos que desta vez os envolvidos serdo
0s produtores de agucar e gréos, e os detentores dos veiculos que estdo representados na
arvore de jogos a baixo.

Figura 6. Arvore de jogos entre os produtores e proprietarios de veiculos

Produtor de Acticar,

M
Higy,

Veiculo

Fonte: Elaborado pelo autor

Temos que o produtor de grdos ou de acucar ira tomar a decisdo de pagar mais
ou ndo pelo servico do frete ao passo que os proprietarios dos veiculos sabendo dessa
deciséo irdo decidir entre transportar ou nao transportar a carga. Se o produtor decidir
pagar mais pelo servico e o proprietario do veiculo optar por ndo transportar o produtor
tera um payoff de -5, pois suas vendas foram inviabilizadas, e o proprietario do veiculos
tera um payoff de -5 pois ficou parado rejeitando uma boa proposta de trabalho.

Se o produtor optar por pagar mais pelo servico de frete e os detentores dos
veiculos decidirem transportar sua carga, seu playoff sera de 10 uma vez que ele
conseguira comercializar sua producdo, os caminhoneiros nesse caso obterdo um payoff
de 10 pelo fato de ganhar mais pelo servico prestado.

O produtor pode decidir também pagar menos pelo servico de frete, assim
novamente os proprietarios dos veiculos podem escolher entre transportar ou néo

transportar a carga. Caso os proprietarios dos veiculos decidam transportar a carga eles
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obterdo um payoff de -5, pois receberam menos pelo seu trabalho quando comparado a
propostas de outros produtores, j& o produtor conseguira um payoff de 10, pois sua
mercadoria foi comercializada a um menor custo. Caso o produtor oferte menos pelo
servico de frete e os proprietarios dos veiculos ndo aceitem a proposta temos que, 0
produtor conseguird um payoff de -5 visto que ndo consegue comercializar sua
producdo e os proprietarios dos veiculos conseguiram um payoff 0 pois podem aceitar
outras propostas mais vantajosas.

Assim analisando o jogo pelo método da inducdo reversa temos que 0S
proprietarios dos veiculos iram rejeitar a possibilidade de transportar a mercadoria caso
0s produtores decidam pagar menos eliminando entdo a estratégia {Transportar}. No
caso dos produtores pagarem mais pelos fretes notamos que o contréario ocorrera e 0s
proprietarios dos veiculos decidiram transportar assim eliminamos a estratégia { Nao
Transportar}. Por fim temos que o produtor terd as opcbes de {Pagar Mais} e {Pagar
Menos} porém s conseguird transportar sua mercadoria caso escolha {Pagar Mais} de
forma que o mesmo sera induzido a pagar mais pelo servico de fretes na regido.

5. Considerac6es Finais

A partir do estudo realizado vimos que os produtores de Grdos e Aclcar da
regido de Sorriso - MS em determinadas épocas do ano onde h& grande producdo e
comercializacdo de suas mercadorias de maneira simultanea (Fevereiro a Abril e Julho a
Outubro), serdo induzidos a pagar mais caro pela contratacdo do de frete, infligindo
modelos de precificagcdo que ndo levem em consideragdo a sazonalidade na demanda
pelos fretes.

Observamos no decorrer do artigo que todas as agdes executadas pelos
individuos envolvidos foram norteadas com base em sua preferencia individual. No
caso dos produtores a preferencia foi possuir boa disponibilidade de veiculos para
viabilizar a comercializagédo de suas respectivas mercadorias ja no caso de proprietarios
de veiculos a preferéncia foi receber o maior valor possivel pelo servigo prestado.

Os jogos modelados foram uma tentativa de simplificar e possibilitar um maior
entendimento sobre a realidade apresentada, assim se tratando de uma simplificacdo néo
foram levados em consideracdo alguns aspectos que podem influenciar no resultado do
jogo obtido. Como sugestdes para futuros trabalhos deixo o convite de que sejam
investigados possiveis fatores que ndo levados em consideracdo nessa abordagem que

possam influenciar no resultado obtido. Como a existéncia de contratos , concorréncia
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por veiculos entre os préprios produtores de uma mesma cultura agricola, influencia do
produto movimentado na decisdo do proprietério do veiculo aceitar ndo transportar uma
determinada mercadoria e etc...

Por fim € interessante ressaltar que o trabalho realizado conseguiu analisar uma
situacdo observada no cotidiano através da Teoria dos Jogos contribuindo para
exploragdo da problemética sob um ponto de vista teérico, evidenciando a versatilidade
da aplicacdo da Teoria dos Jogos na investigacdo de um problema até entdo néo

explorado sob esta abordagem.
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